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ADVERTENCIA: POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE EL SUPLEMENTO DE 
INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL MANUAL DE PRECAUCIONES ADJUNTOS, 
ANTES DE USAR TU EQUIPO NINTENDOW SYSTEM O CARTUCHO DE JUEGO. 


Este sello garantiza que Nintendo 

ha comprobado el producto y que 

cumple nuestros exigentes requisitos de 

Jabricación, fiabilidad y potencial de 
entretenimiento. Busca siempre este | 
sello cuando compres juegos y 

* accesorios para asegurar una total 
compatibilidad con tu producto 
“Nintendo. 


Seal of 
Quality 


Gracias por adquirir el cartucho TETRIS ATTACKTM* para tu Super 
Nintendo Entertainment System'", 


Para disfrutar al máximo, lee el manual de instrucciones il 
cuidadosamente antes de empezar a jugar. Después guárdalo 
para futuras consultas. | 


+ 0 1995 NINTENDO . O 1996 NINTENDO / INTELLIGENT SYSTEMS. 
"TETRIS ATTACK WWLICENSED TO NINTENDO BY THE TETRIS COMPANY. 
“1% and 6 aro trademarks ol Nintendo Co,, Ltd, 

(9 1996 Nintendo Co, Ltd. 


ndlos, 


Funciones del mando de control ++++........ 
Antes de comenzar el juego «+++++....m.mo. 
Cómo jugar +++ +omeronccroascorcsroo 


eo... 


e... 


Modo para un jugador +o.o».ooooommo..oo 
Reacciones en Cadena y Combos ++...» 
Cómo enfrentarsé a los Bloques Basura ++ 
Modo para dos jugadores '++.e..o...o 
Cómo jugar y cómo mejorar ++..oo.ooo.s 


posos osos colmol 


BOTÓN X, Y 
SÓ para l modo 
Puzzle 


BOTÓN A 

Cambia paneles 

iluminados 

| Confirma una 

selección del menú 

(en la pantala de 
elección) 


BOTÓNLOR 
Eleva las fllas de 


A o 


+PANEL DE CONTROL 

Mueve el cursor . 

Selecciona Ítems del menú 

(en la pantalla de Selección) 
ñ 


BOTÓNB - . 
Cambia paneles iluminados 
Cancela un ítem 

(en la pantalla de Selección) 


Da comienzo al 
AR 


ausa 


E ma S : 
* Según pasa el tiempo, se van. p < 
añadiendo automáticamente paneles al W 
fondo de la pantalla, y las filas > 
aumentan. Si superas todas las 
Jugadas en pantalla, podrás añadir 
manualmente Una fila de paneles 
pulsando los botones L 0.R. 


* Esta regla es válida psa todos los 
Juegos de Tetris Attack. % 


gor pa guia le 


Introduce el cartucho en tu Super Nintendo 
Entertainment System y pon el botón POWER 
en la posición ON. Cuando aparezca en la 
pantalla del título, pulsa START para comenzar 
a Jugar. Si no pulsas START, comenzará una 
demo del juego. Pulsa cualquier botón para 
volver a la pantalla del título, Cuando estés en 
la pantalla del título, pulsa ai botón, y 
aparecerá la pantalla de Selección (Select ), 


OPCIONES DE LA PANTALLA 
SELECCIÓN 


1 JUGADOR 4 
Hay 5 modos distintos para un 
jugador. Para más información de 
estos modos, ver página 6 
“MODO PARA UN JUGADOR”. 


2 JUGADORES 

Hay 2 modos distintos para 2 
jugadores. Para más información 
ver página 16 "MODO PARA 2 
JUGADORES”. 


CÓMO JUGAR - 
Hay varlas lecciones. Todas te enseñarán las 
reglas básicas de Tetris Attack. 


CÓMO MEJORAR 
Más lecciones, con técnicas avanzadas como 
Reacciones en Cadena y Combos. 


-CÓMO JUGAR 


Tetris Attack.en un juego de Puzzle en el dde tendrás que reorganizar 
el orden de un montón de paneles, con el fin de hacerlos desaparecer.” 
Según se vaya elevando el montón de paneles, cambia de posición 
dos filas horizontales que estén juntas, Si sitúas al menos 3 filas o 
columnas idénticas, juntas, éstas desaparecerán, Si el montón de 
paneles toca la parte superior de la pantalla, el juego terminará. 


Después, cuando la mitad del cursor selecciona 
un espacio vacío, el panel y el espacio vacío. se 
cambian de posición. Después del cambio, si hay 
algún espacio vacío debajo del panel, éste caerá, 
Los paneles ho se pueden cambiar de posición 

verticalmente, sólo horizontalmente; Sin embargo, 
si los cambias ingéniosamente con espacios 

vacíos, podrás obtener los mismos resultados. 


¿paneles seleccionados cambiarán de posición.¿Cuando los tres X] 
¿ paneles.se alinean verticalmente, esa 60 umna' de paneles 
desaparece, Todos los paneles que se hayan quedado por encima, 
caerán en los huecos ejados por losípaneles desaparecidos. 


1 ejemplo, después de'situar dde pod IIsar el botón B, los 


MODOS PARA 1 JUGADOR 


Para elegir cualquiera de los cinco modos de juego para un jugador, 
selecciona 1 PLAYER GAME en la pantalla de selección. 


Cuando estés jugando a los modos de 

juego ENDLESS, TIME TRIAL o VS., 

deberás establecer tu mismo los 

niveles antes de empezar. (En el modo 

VS. sólo puedes establecer el nivel SPEED LV. 

GAME LV.). Este nivel determina la 

+ rapidez con que se ¡rá 

elevando el montón de 
paneles. ¿ 


GAME LV. 

Este nivel cambiará la 
velocidad con que 
desaparecen o caen los 


paneles. En el modo 
ENDLESS, también 
cambiará el número de 
paneles con que emplezas. 


En este 


personaje que elijas por mascota determinará los tañdos y Jamúsica: 
de tu partida. 4 | 


TIME T 
En este modo, tendrás que conseguir todos los puntos que puBdastón 
dos minutos. Podrás elegir a tu Mascota preferida, ¡gUallene/modo 

ENDLESS. | 


Tiempo restante Puntuación más alta 


Tu puntuación 


Nivel de 
velocidad 


En este modo, el objetivo es hacer desaparecer todos los paneles 
por encimade la línea CLEAR. Cuando comiences la fase, no verás 
esa línea, pero aparecerá según vayas eliminando paneles. 
Conforme vayas avanzando, la velocidad a la que crece la pila 
aumentará. Después de completar cada pantalla, se mostrará una 
clave (password ), Si apuntas tu clave la podrás utilizar más tarde 
para recomenzar el juego donde lo dejaste. 


Número de fase 


Tiempo transcurrido 


Tu puntuación 
Nivel de velocidad 
Nivel 


Línea CLEAR 


Cursor 


INTRODUCIR CLAVE: NE 

Cada vez: que termines una fase en los modos 
STAGE (CLEAR PUZZLEO VS, aparecerá una 
olave de 8 dígitos. Para continuar E 
selecciona el mismo: modo, y elige [CLAVE 
(PASSWORD). Cuando aparezca la pantalla. de 
Introducir Clave, Introduce tu Clave: 


UZZLE | 
En este modo, deberás eliminar todos los paneles elalpantallaicon 
un número limitado de cámbios. Cada vez que complslesiunalfaso; 
aparecerá una Clave, Si apuntas tu clave y la introdG8s más tarde, 
podrás seguir tu partida desde donde la dejaste. + | 


Si pulsas el Botón X o Y, podrás cancelar el último damblo que hayas 
hecho, Púlsalos simultáneamente para comenzar de Mao alPuzzla 
que estabas jugando. | 


Tiempo transcurrido 


Número do fase 


Zona de Juego 
del jugador 


Zona de Juego 
del ordenador 


Tiempo transcurrido 


VS. (CONTRA EL ORDENADOR) 


El modo VS. se juega contra un oponente. 
en forma de 1 PLAYER GAME (para 1 jul 


contra el ordenador (CPU). Si el montón: 


A 


: Ou 


ado 


aneles de tu 


oponente llega al techo de la: pantalla antes que el tuyo, 


habrás ganado, 


Hay tres formas de atacar a tu oponente: 

Elimina una fila de Paneles de Choque 
llevan el indicativo (!)), y termina con 
ieacciones en Cadena o Combos. 


(Para más información 
ver "Reacciones en 
Cadena y Combos” en 
la página siguiente) 


Esto.es un Panel de Choque. 
RIA 


Bloque Basura causado por una Reacción en Cadena. 


Cuando completas una Reacción en Cadena 
o un Combo, los Bloques Basura caerán en 
el campo de juego de tu oponente. 


K ,,. M 7 e 
REACCIONES EN CADENA Y CONROS 


Sólo son necesarios 3 paneles iguales y juntos para hacerlos 
desaparecer. Sin embargo, si tienes 4 paneles. o más juntos, o: 
consigues que al eliminar una fila se elimine otra, conseguirás 
grandes ventajas. 


COMBOB 
REACCIONES EN CADENA? Los Combos: (ora de eliminar paneles, combinada) ocurren cuando 
Una Cadena (ellminar. con Una reacción en 'cadena) ocurre cuando los eliminas simultáneamente 4 o más paneles. Las filas que se ellminan: 
bloques de encima de'tu fila eliminada, se eliminan también al caer. pueden ser todas iguales, o de múltiples tipos. 
Ejemplo de una Reacción en Cadena x3 A Ejemplo de 6 paneles.ellminados simultáneamente. 


(0) y las 2 filas de [*] y (Al 
desaparecerán simultáneamente. 


y 


CÓMO ENFRENTARSE A LOS BLOQUES 
BASURA : 


No podrás: ni.eliminar ni mover los Bloque Basura. Sólo los podrás ir y 
bajando de nivel, eliminando los paneles sobre los que reposan. 


¿Cómo enfrentarse a los Bloques Basura? 


Muy simple, sólo tendrás que eliminar la fila dePaneles sobre los 
que: reposan los Bloques Basura. Entonces'los Bloques Basura se 

* convertirán en paneles, Una vez transformados, los podrás. eliminar 
normalmente. 


(0) El Bloque Basura descansa sobre el[e] 


* Cuando eliminas un Bloque 
Basura, sh'otro de un color 
. parecido lo toca, se 
transformarán juntos; Sin 
embargo, si es de un color: 
diferente, no se verá afectado. 
Además, en aquellos bloques 
le tienen dos o más niveles 
de ancho), Sólo el nivel inferior 
se transformará. Repite el 
proceso para transformar cada 
nivel hasta:que el Bloque 
entero quede eliminado. 


ODOS PARADOS JUGADORES 
MODOS PARADOS JUGADORES 


Si seleccionas :2 PLAYER GAME en la 
antalla de selección (Select), verás. que 
hay dos modos a elegir. 
SET LCUEL 
Cuando hayas seleccionado * 57 
el modo de juego, tendrás, 
que asignar los niveles para. 
los dosjugadores. Se pueden 
establecer los criterios de 
cada jugador, de forma 
separada. Esto resulta útil . 
cuando quieras dar distintas 
habilidades a los jugadores. 


LV. ASIGNAR NIVEL (SET LEVEL) . . 
Aquí se cambia: la. Velocidad a la que caen y se elevan los paneles. 
También afecta al número de paneles con que empiezas a jugar. 


HANDICAP a ñ 
Con el propósito de añadir handicaps, sólo en el modo TIME TRIAL, 
los puntos que selecciones aquí, se añadirán a la puntuación final del 
jugador. ó $ 


Nivel de los dos Jugadoros 


Zona de juego del/1er jugador 
Puntuación: del 1er Jugador 


Tlempo, restante 


É 


N? de veces ganadas en esta partida 


E 


j 


5 ninguna ventaja ni desventaja 


TIME TRIAL ; 

Este modo se juega de la misma forma que en el 

En este modo los dos jugadores compiten para ver f 
E minutos. No caerá ningún Bloque Basura en 


VS, (CONTRA EL 24JUGADOR) 
En el modo VS. para 2 jugadores, atacarás a tu oponente utiliza 


los Paneles de Choque, las Reacciones en Cadenaló 
Este modo se juega igual que en el modo para 1 jug 
VS. 2 jugadores, el primer jugador que gane 2 juegds 


Puntos 
(ed Jue! 


Zona de juego del 1er jugador 


Nivel de los dos Jugadores 


El! personaje que elijas 
como Mascota, determina los 
fondos y la música: No hay 


asociada con la elección de la 
- Mascota. 
10 * Para borrar la tabla de 
puntuaciones, tendrás que 
elegir un modo distinto, o 
poner el interruptor en la 
posición OFF. 


Selecciona es de los. modos a elegir, 
en la pantalla SELECT, y te enseñaré a jugar: 
Mis lecciones incluyen las reglas básicas de 
cómo jugar, las Reacciones en Cadena, los >: 
Combos y otras técnicas avanzadas. 


Soy un profesor muy minucioso, así. que, z 
¡presta atención y verás como mejoras tus 
habilidades! y z 


MODO OPCIÓN 

Si utilizas el Modo 

varias opciones ués de haber. * 
realizado cualquier.cambio, pulsa el botón 
B, y volverás a la pantalla de: Select. 


TIPO DE TEXTO (TEXT TYPE) 
El botón de Tipo de Texto (Type Text) tiene 
dos posiciones, ENG y JPN, En ENG verás 
- el texto en Ina ss. Si lo. cambias a JPN, 
aparecerá el texto en Japonés. 


ión, podrás cambiar: 
us 


MATCH POINTS 

Este botón te permite seleccionar el número de juegos que hay que 
gane para terminar una partida en el modo VS. Selecciona un punto 
o dos. 


TEST DE SONIDO Y TEST DE MÚSICA 

Estas dos opciones funcionan de forma parecida. Utiliza 4 y » en el 
+Panel de Control para seleccionar el efecto de sonido o la música 
que prefieras, y luego pulsa el botón A para que comience. 


PERSONAJE 


Si eliges esta opción, podrás ver la historia de cada und 
personajes del juego. Utiliza 4'y » en el +Panel de cont 


un número, y entonces pulsa el botón A para verlo. 


OPCIÓN CPU y 
Cuando selecciones esta opción, aparecerá la pantalla Y 
Podrás elegir encender al jugador CPU para uno de los; 
para los dos, También podrás seleccionar el nivel de ha 
tenga el jugador CPU. Tienes 8 niveles para 

elegir, que van del 0 al 7. Cuánto más alto el 

número, mayor será la habilidad y velocidad 

que le des al jugador CPU. 


MARK 
Cuando la señal MARK esté en posición encendida (ON! 
efecto de transparencia que hará que la marca sea mel 


Marca en ON 


Marca en OFF 


REV-A 


PRECAUCION 


Este cartucho Nintendo no ha sido diseñado para utilizar 
con ningún accesorio que altere el juego. El uso de este 
tipo de accesorios anulará cualquier garantía de Nintendo. 
Nintendo (y/o cualquier licenciatario o distribuidor) no se 
responsabilizará de ninguna avería producida por la 
utilización de este tipo de artículos. Si el uso de estos 
accesorios produjera. la interrupción del juego, 
desconéctalo cuidadosamente para evitar doblar, romper 
o dañar los:contactos. 


AVISO 


La copia o duplicación 'de cualquier cartucho de Nintendo 
es ilegal y está prohibida.por leyes locales, nacionales e 
internacionales sobre los Derechos de la Propiedad 
Intelectual (Incluyendo la Ley de 1988 sobre Derechos de 
Autor, Diseños y Patentes, y la Orden de la Comunidad 
Europea de 1991 sobre la Protección Legal de programas 
informáticos). Las copias de seguridad no 'están 
autorizadas y no son necesarias para proteger tu 
software. La infracción de estas normas está perseguida 
por la Ley. 


REV<A 
B NINTEN 


¿ Estás desesperado ? 
¿ Te hás quedado atascado ? 

¿ Los enemigos te hacen la vida imposible ? 
¿ Necesitas algún truco infalible ?... 
Cuando la duda te ronde... ya sabes, 

el CLUB NINTENDO responde. 

Horario de atención al público de Lunes a Viernes de 
11 de la mañana a 7 de la tarde ininterrumpidamente. 
¿ Por qué no telefoneas ahora? Uno de nuestros expertos 
estará encantado de responder a lu llamada. 

- NUESTRO NÚMERO DE TELÉFONO ES 
(91) 319 22 44 


